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本周完成： 

1. 添加 TextDS。 

a) 对于文本接口，我们的初步设想是，用户可以进行以下 3 类操作来进行文本中信息

的本体化： 

i. 选中未高亮文字后，指定文字为一个本体中已有的 OntClass，定义一个新的

OntClass 对象，并绑定该文字为该对象的一个属性，文字高亮 

ii. 选中未高亮文字后，指定文字为一个本体中已有的 Individual，定义一个与

Individual 同类的对象，并绑定该文字为该对象的一个属性，同时声明该对象

与已有的 individual 为同一个体，文字高亮 

iii. 选中高亮文字后，将其拖动至另一高亮文字处，指定一个可能的属性（谓语），

添加这条<主语，谓语，宾语>的陈述 

2. 相应的丰富精简本体。 

 

下周计划： 

1. TextDS 前后端的连接。 

2. 完善查询、删除等，debug。 

 


